
デジタル社会における学び方と学びの場 ーオンライン環境で「出来ること」「すべきこと」

開催地： グループ： 2022.
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静岡 １班 9.11

オンライン授業下における
デジタルデバイド



学校とは

一般常識

友達

主体性や協調性を身に着ける



オンラインの

メリット・デメリット



メリット(出来ていること)

情報共有が楽 発表、コメントのしやすさ



デメリット（できていないこと）

実技を伴うもの 停電、デバイスなどのトラブル
加えて...現代のネットは複雑



理想のオンライン

・ラグ、バグがない

・誰でも出来る

→環境・能力身に着ける

ログインの簡易化

セキュリティの強化

すべきこと



提言

『教育を受ける人、教える人が共に高水準な情報リテ
ラシーを身に着けるカリキュラムを策定する。』

→ゲームを通してフェイクニュースなどの判断力UP

コンピューターウィルスに対する知識や認識向上

山間部等のネット環境の配備



ご清聴ありがとうございました


