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オンラインについての
視点別の問題点と解決方法
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学校とは

• 楽しめる場所

• 意見交換、人との交流の場

• 就職のための力をつける

• 友達とのコミュニケーションの場

• 知識を深める

• 塾とはちがう学校ならではの良さ

• 部活動でのチームワーク

交流を深めることができるのが
学校の良さのひとつ



オンラインのメリットとデメリット

メリット
• 楽、コロナや風邪にかかる可能性が低くなる
• どこにいても、場所が関係なく会話ができる
• みんな平等に同じ授業を受けることができる

デメリット
• 人とのコミュニケーションがとりづらい
• ラグ、回線問題
• 質問などをする機会がない→個人差が出やすい



理想のオンライン

• 出欠を気にしなくなる

• 通信設備の差、ラグをなくす

• 場所関係なくコミュニケーションがとれる

• 他クラス、他校の資料が見れる



高校生が期待するコミュニケーションの未来

• 画面共有しても顔が見える

• アプリ(zoom)などの使い方を学校で教わる

• オンラインに統一

• わかってる生徒たちで仕切っていく

• 交流の場を作る



高校生側の問題と解決方法

問題点→オンラインだと交流が少ない

解決方法↓

場所や時間関係なく交流できるオンラ
インイベントを作る



先生側の問題と解決方法

問題点→授業スタイルが変更される

解決方法↓

国や地方に基準を決めてもらったり講
習会を開いてもらう


