
今、高校生が考えるデジタルシティズンシップとは ーデジタルウェルビーイングな社会を目指してー

開催地： グループ： 2023.
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デジタルシティズンシップ
を社会に伝える

静岡 1班 9.18



ICT機器の役割

◆主要なICT機器

・パソコン

・タブレット

・スマートフォン

・ゲーム機

・デジタルカメラ 授業におけるICT活用ガイド ～理科編～

https://edu-ctr.pen-kanagawa.ed.jp/rika/kikiwoerabu.html


ICTの役割
◆主な使い道

・SNS

・連絡

・検索

・ゲーム

・音楽

・撮影

ICT機器

手軽

スマホ タブレット

難しい

パソコン



安心安全な活用とは

スマホの危険性
・SNSの利用した仲間外れ

・悪口

・なりすまし（イタズラ）



なりすまし（イタズラ）



少ない情報を信じない

情報リテラシーが必要

安心安全な活用とは





デジタルシティズンシップとは

デジタルシティズンシップ

善悪を判断できる力



デジタルシティズンシップの効果

◆デジタルを使って社会に参加する効果

↳ネットに正しい情報

 正しい情報が広がり社会が円滑になる





みんなが情報リテラシー理解する必要がある

・小中学生に情報リテラシー理解してもらうための

授業を増やしてもらう

・祖父母世代に詐欺などに騙されない方法を教える

・学校行事の一環として地域やデイサービスなどに

訪問して教える



提言

みんなが情報リテラシー

身に着ける機会を増やす

必要がある
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