
今、高校生が考えるデジタルシティズンシップとは ーデジタルウェルビーイングな社会を目指してー
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ICTの正しい活用方法

オンライン 2班 10.08



私たちが考える シティズンシップ・ウェルビーイングとは

・ICT機器を適切に使うためには

・若者と高齢者のデジタル格差をなくすためには



現在のICT機器の役割

・便利である
・生徒同士で共有できる

・距離と時間を無視できる



安心安全な活用 子供

問題点

・犯罪やトラブルに巻き込まれる可能性がある

対処法

・幼い頃から正しい知識を身につける

（低学年から情報授業を必修にする）

・段階を踏んで小学校高学年から持たせる



安心安全な活用 大人
大人の中でも高齢者に焦点をあてた

約40％が使い方がわからず
情報端末を使えていない状況

↓

・高齢者の使う情報端末の簡易化

・高齢者のインターネットに関する知識の向上
ex)ポーランドの国家プロジェクト 参考総務省



高校生の役割

◎ICT活用方法について伝える
→メリット・デメリット

→実際どのように活用されているのか

◎ICT講座
→1番身近な私たちだからこそ教えられること

→使い方・注意点etc..

→対象:保護者・小学生・高齢者etc..  ※幅広く



◻︎まとめ

◎ICT機器とは
→利便性に長けている

→不安要素も多い

◎安心・安全な活用
→正しい知識を身につける・向上させる

◎高校生の役割
→ICT活用法について伝える

→ICT講座
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