
今、高校生が考えるデジタルシティズンシップとは ーデジタルウェルビーイングな社会を目指してー
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デジタル機器の制限

東京 3班 10.01



私たちが考えるデジタルシティズンシップとは？

デジタル技術を積極的に利用して社会に参加する事

・過度の制限を設けられている現状

・オンラインを避けることが出来ないので、オンラインで

何が出来るのかを考える

・高校生の“今 ”から失敗を経て、経験を蓄えておくことが必要



制限の現状

家庭による制限の違い

制限によって決められる行動範囲

「スマホ」＝「遊び」という認識



制限をかける事による問題点

平等ではない制限への不満

制限が解けた際の利用規範の不明瞭さ

デバイス利用の利点に関する教育者側の理解



解決策

デバイスの利点の提示

⇒デバイスの利点を生徒の視点から伝える

制限の一般化に向けた高校生ならではの働きかけを
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