
今、高校生が考えるデジタルシティズンシップとは ーデジタルウェルビーイングな社会を目指してー

開催地： グループ： 2023.

•1

My Candy Plan
~世代をくるりんちょ~

サミット ４班 11.3



誰一人取り残さない社会



私たちにできること

ICTに慣れているため自分たちで情報を発信できる

様々な世代に高校生が情報を発信



小中学生に向けて

ゲームを使って一緒に学ぶ

ex)リテラシーに関するゲームの紹介・体験



上の世代に向けて

デジタルを受け入れてもらう

ex)小中学生に向けた取り組みの様子を
親世代などに見てもらう

安心して受け入れられる



行政への提言

できないところを補ってもらう

ex)過疎地域を町おこしして人を呼び込む
新聞に魅力を発信していく

人を呼び込みサイクルを生み出す



まとめ

高校生があらゆる世代を巻き込む

行政には高校生の手が届かない

ところを補ってもらう
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