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研究目的

インターネットリスクをボードゲームに用いて楽
しく学ぶことができる「親子で学ぶSNS処方箋」
を開発し、開発したボードゲームを用いた講習会
を通して、小・中学生、保護者の情報リテラシー
向上を目指す
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教職員と議論と知見の共有化、問題の顕在化
総合地球環境学研究所の教職員でボードゲームの開発と現状の問題点について議論

近年、緊急時の連絡等のため小学生の頃からスマホを持たせている保護者が多い。
それに伴い、年々ネットトラブルに遭遇する小学生が増加している。

小・中学生にスマホを持たせるべきかどうか？

家庭内でのリテラシー教育が重要

保護者のITリテラシー格差
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ボードゲームの開発
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SNSのリスク教育とボードゲームの融合
インターネットリスクに関するクイズや漫画とボードゲームを融合させる

5



6



7



8



開発したボードゲーム一例（初級編）
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第１回 8月1日 ワーク

ショップ 2７名

第２回 8月24日 ワーク

ショップ 22名

第３回 10月29日 ワーク

ショップ 21名



第１回ワークショップ
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SNSのリスク教育とボードゲームの融合
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デジタルとアナログボードゲームの融合



活かしきれていない
ボードゲームでの表現に限界がある
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